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Zusammenfassung

Die Genauigkeit von raumakustischen Simulationsmodel-
len wird iiblicherweise mit Hilfe von Vergleichsmessun-
gen untersucht. Diesen Vergleichen mangelt es oftmals
an Objektivitdt, da die Messungen nicht 6ffentlich
zuginglich sind und héufig nur Spezialfille abdecken.
Dadurch koénnen nur selten dieselben Szenarien fiir
unterschiedliche Simulationsmodelle verglichen werden.
Fiir Simulationssoftware der Raumakustik wurden seit
den neunziger Jahren mehrere sogenannte Round-Robins
durchgefiihrt [1, 2, 3, 4], um die Ergebnisse fiir typische
Situationen zu vergleichen. Fiir die Durchfiihrung
von weiteren Round-Robins, die unter anderem auch
erstmals perzeptive Evaluation mittels Auralisierung
von akustischen Situationen beinhalten, wurde eine
Referenzdatenbank erstellt, die elf typische akustische
Szenen (siehe Abbildung 1) beschreibt, alle erforder-
lichen Eingabedaten beinhaltet und diese detailreich
dokumentiert. Diese Szenen decken sowohl isolierte aku-
stische Phénomene, wie die einfache Reflexion an einer
Oberfliche, und Beugungsszenarien ab, als auch kom-
plexere raumakustischen Situationen eines Konzertsaals.
Fiir alle Szenen wurden an verschiedenen Positionen
sowohl einkanalige Impulsantworten mit Messmikrofo-
nen als auch binaurale Impulsantworten mit Hilfe des
FABIAN-Kunstkopfsystems gemessen [5]. Vollsténdige
Szenenbeschreibungen als auch alle Messdaten sind
zudem Grundlage fiir eine aktuell geplante zweite Phase
des Auralisierungs-Round-Robins [6].

Die Datenbank [7] ist im Rahmen einer Datenpu-
blikation offentlich  verfiighar (Creative Commons
BY-SA 4.0) und bietet damit in der Praxis, Entwick-
lung und Wissenschaft eine umfangreiche Basis fiir
zukiinftige Validierungen von Simulationsmodellen. Auf
eine detaillierte Beschreibung der Datenbank wird an
dieser Stelle verzichtet, es wird diesbeziiglich auf die um-
fangreiche Dokumentation der publizierten Datenbank
verwiesen.

Die Autoren danken der Deutschen Forschungsge-
sellschaft (DFQG) fiir die Finanzierung der Forschergrup-
pe SEACEN, in welcher die Erstellung der Datenbank
durchgefiihrt wurde.
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